Cum schimbi tipul unei entitati si ce aduce
fiecare tip (fila General)

Scop

in Entity Manager, fiecare folder din catalog are un tip: folder simplu, grupa de produse, produs,
piesa si altele. Tipul hotaraste ce campuri are fila General, ce file are pagina (de exemplu HoReCa),
ce sectiuni si ce proprietati standard are fila Proprietati si ce se publica pe site.

Ghidul arata unde se schimba tipul (Schimba tipul — alegi — Aplica), ce inseamna fiecare dintre
cele sapte tipuri si ce se schimba pe pagina. Datele deja scrise raméan la orice schimbare de tip.

Exemplul foloseste o entitate de proba, Exemplu tipuri de entitate, creata doar pentru acest ghid in
folderul Demo Entity Manager 2026-10. Schimba tipul pe o entitate de proba, nu pe produse care se
vand deja.

Ce iti trebuie inainte

« Un cont cu drept de editare in Entity Manager (tigla Entity Manager din panoul de
administrare).
» Entitatea a carei tip il schimbi (ghidul 01 arata cum se creeaza un folder nou cu Adauga sub-

folder; un folder nou are tipul folder).

Tipurile, pe scurt

Tip Ce este Ce aduce pe pagina

folder folder simplu, valoarea doar organizeaza: Nume, Despre, Descriere, Unitate, Categorii,
implicita Etichete

group grupa de produse, apare ca | + SKU intern cu Genereaza PG
grup pe site

product produsul care se vinde; + SKU intern cu Genereaza PID, Varianta, MPN, rezumatul si fila
apare pe site doar cu SKU HoReCa; in Proprietati: identificatori, coduri de bare, reguli de pret,
intern transformari, reteta, 18 chei standard

product:part piesa / componenta (MPN, | + SKU intern (fara generator), MPN; in Proprietati: identificatori si 9
dimensiuni, greutate) chei standard

product:purpose | produs-scop, apare pe site | + SKU intern (fara generator); fara MPN; 4 chei standard (dimensiuni,

greutate)
product:order comanda de produs (produs | cdmpurile unui folder; in Proprietati o cheie standard (produsul similar)
similar)
folder:invoice document / factura folosit de documentele din Folder:Invoice Manager; nu se alege pentru
produse

Comenzile si turele HoReCa (folder:plan:order, folder:horeca:shift) primesc tipul de la server si nu se
aleg din acest panou.



Pasii
1. Deschide entitatea pe fila General

In panoul de administrare, sectiunea Stock Storage, apasé tigla Entity Manager si mareste
fereastra din bara de titlu. Pe pagina Rasfoieste, in randul Recente, apasa entitatea (sau gaseste-o
in arbore ori prin cautare — ghidurile 04 si 05), apoi fila General.

Campul Tip arata tipul curent — aici folder — si, in paranteza, ce inseamna: Folder simplu -
valoarea implicita. Un folder are filele General, Proprietati, Media, POS, Continut si Istoric.

Q Rasfoieste » @ archive » Demo Entity Manager 2026-10 » Exemplu tipuri de entitate

Exemplu tipuri de entitate ,-.conutipuri
A folder

@ General = Proprietati 3 Media POS L# Continut @ Istoric

@ General
Nume

Exemplu tipuri de entitate

Tip (Folder simplu - valoarea implicita)

folder 2 Schimba tipul

2. Deschide panoul ,,Schimba tipul”

Apasa butonul Schimba tipul de Ianga tip. Se deschide panoul Schimba tipul (meta.type) - curent:
folder, cu:

« avertismentul galben: tipul schimba cheile implicite din Proprietati, formularele si ce publica
automatizarile (pe site: produs / grup; MPN doar pentru produs). Datele existente raman, nu
se muta;

« cele sapte tipuri, fiecare cu descrierea lui; tipul curent e marcat cu albastru;

» nota despre tipurile create de server (HoReCa);

« butoanele Renunta (inchide panoul fara nicio schimbare) si Aplica (activ dupa ce alegi alt tip).

Tip (Folder simplu - valoarea implicita)
folder 2 Schimba tipul

Schimba tipul (meta.type) - curent: folder

&\ Tipul schimbé cheile implicite din Proprietti, formularele si ce publici automatizirile (storefront: produs / grup; MPN doar pentru product). Datele existente rdman, nu se migreaz3.

product product:part folder

dus - apare pe site doar daca are SKU 2 esa / compol a (M el 3 q A 4
@ Pq‘[(;,‘:-l pare pe site doar dac: KU = ;I su aca‘r“n nenta (MPN, dimensiuni, D I T e e
arm reutate)

group
Grupa de produse - apare ca grup pe site

folder:invoice
product:purpose

duct:order
9 Document / factura - Folder:Invoice pre .
U I'1J'ﬂ']a|' = Comand3 de produs (predus similar) Produs-scop - apare pe site
Manage
folder:plan:order si folder:horeca:shift sunt create de server (HoReCa) 5i nu se aleq aici

Renunta

3. Alege tipul si apasa Aplica



Apasa tipul dorit — aici group — apoi Aplica. Panoul se inchide, iar tipul se salveaza imediat: sus
apare toate modificarile sunt salvate. Pagina se redeseneaza pentru noul tip.

La group, nota de langa tip devine Grupa de produse - apare ca grup pe site, pe General apare SKU
intern cu butonul Genereaza PG (codul grupei pentru magazinul online), iar iconita din arbore arata
O grupa.

Tip (Grupa de produse - apare ca grup pe site)
group 2 schimba tipul

Despre (scurt, public)

- ¢ Editeaza

Descriere

—(qe & Editeaza

SKU intern (folosit la listarea produselor in e-commerce) Unitate
Genereazi PG buc kg |

Alt3 unitate = text liber (ex. ord, serviciu, set, m?, cutie)

4. Tipul product: apare fila HoReCa

Cu Schimba tipul — product — Aplica, entitatea devine produs. In randul filelor apare HoReCa
(servicii, locuri si persoane — doar produsele au aceasta fila), iar nota tipului spune Produs - apare
pe site doar dacé are SKU intern. Sus, in bara Entity Manager, apare si butonul Tipareste bon.

Q Rasfoieste » @ archive » Demo Entity Manager 2026-10 » Exemplu tipuri de entitate

Exemplu tipuri de entitate /-crpiu tiours

product

@ General L1 HoReCa = Proprietati (3 Media POS L? Continut @ Istoric

@ General
Nume

Exemplu tipuri de entitate

Tip (Produs - apare pe site doar dacd are SKU intern)

product 2 Schimbi tipul

Deruleaza fila General. Produsul are cele mai multe campuri:

« SKU intern — gol arata gol — nepublicat pe site; butonul Genereaza PID (ghidul 08);

« Varianta — Produs independent si Seteaza ca varianta a unui produs... (ghidul 03);

« MPN si Cod SKU produs (cod de productie) — doar afisate aici, se editeaza in Proprietati
(ghidul 02);

« randul HoReCa — rezumatul si butonul Servicii, locatie, persoana.



SKU intern (folosit la listarea produselor in e-commerce) Unitate

Genereaza PID buc kg |
Alta unitate = text liber (ex. or3, serviciu, set, m?, cutie)

Categorii
Fara categorii | © Alege din taxonomie
Etichete
Fird etichete | + etichetd
Variantd

Produs independent

i { Seteazd ca variant3 a unui produs... :

cide ce preia varianta de la parinte. Un singur nivel; MPN-ul, codurile de bare si stocul rdman mereu ale variantei

MPN -
Cod SKU produs (cod de -
productie)
MPN-ul il atribuie cron job-ul ,MPNs Generation for Products” (Cron Jobs — Products & costs); rapid (,Obtine MPN") sau manual doar in Proprietati, cu confirmare. ,Cod SKU produs” se editeaza in Proprietat

HoReCa far date HoReCa Servicii, locatie, persoand >

5. Tipul product pe fila Proprietati
Apasa fila Proprietati. Pentru un produs ea are:

 Identificatori — SKU intern, MPN, Cod SKU produs;

« Coduri de bare — lista codurilor si scanerele USB;

« Reguli si reteta — Reguli de pret, Transformari, Reteta;

« maijos, Vezi alte proprietati ce pot fi adaugate (18) — cheile standard ale produsului inca
necompletate (dimensiuni, greutate, cantitati, tara de origine...).

Identificatori trei valori diferite: SKU intern in meta.json, MPN si Cod SKU produs in references.json
SKU intern meta.json MPN references.json Cod SKU produs references.json
gol gol gol
folosit |a listarea produselor in e-commerce - se editeaza in General se editeaza in tabelul de mai jos SKU pentru codul de productie - se editeaza in tabelul de mai jos

Coduri de bare

Lista de coduri- 0

Fara coduri
+ Adauga
Scanere USB
® Sunlux scanner [e851:1002] ® Sunlux scanner @ 127.0.0.1 [e851:1002]
Porneste un scaner: codurile scanate intrd in asteptare
Reguli si retetd se editeaza in editoarele existente (price-rules, transform-rules, product-recipe), aici in pagina
C Regulide pret product:price:rules Nicioregula & Editeazi
5 Transformari product:transform:rules Nicio transformare Z Editeaz3
€ Retetd product:recipe Fardretetd & Editeazi

6. Tipul product:part (piesa)

Inapoi pe General, Schimba tipul — product:part — Aplica. Fila HoReCa dispare (serviciile si
rezervarile sunt doar pentru produse). Nota tipului: Piesa / componenta (MPN, dimensiuni, greutate).



Q Rasfoieste » @ archive » Demo Entity Manager 2026-10 » Exemplu tipuri de entitate

Exemplu tipuri de entitate ,-.conu i

A product:part

= Proprietati B Media POS  §# Continut @ Istoric

@ General
Nume

Exemplu tipuri de entitate

Tip (Piesa / componenta (MPN, dimensiuni, greutate))

product:part 2 Schimba tipul

Pe General, piesa pastreaza SKU intern (fara buton de generare) si MPN / Cod SKU produs;
Varianta si randul HoReCa nu mai apar.

SKU intern (folosit la listarea produselor in e-commerce) Unitate

buc kg |

Alta unitate = text liber (ex. ord, serviciu, set, m?, cutie),
Categorii
Fara categorii | © Alege din taxonomie
Etichete
Fardetichete = + etichetd
MPN -
Cod SKU produs (cod de -
productie)
MPN-ul il atribuie cron job-ul ,MPNs Generation for Products” (Cron Jobs — Products & costs); rapid (,Obtine MPN") sau manual doar in Proprietati, cu confirmare. ,Cod SKU produs” se editeaza in Proprietat

Pe Proprietati raman doar Identificatori si Vezi alte proprietati ce pot fi adaugate (9): MPN, cod
de productie, dimensiuni, greutate, cantitati. Fara coduri de bare si fara reguli de pret.

:= Proprietati
Identificatori trei valori diferite: SKU intern in meta.json, MPN si Cod SKU produs in references json
SKU intern meta.json MPN references. json Cod SKU produs references.json
gol gol gol
folosit |a listarea produselor in e-commerce - se editeaza in Genera se editeaza in tabelul de mai jos SKU pentru codul de productie - se editeaza in tabelul de mai jos

Proprietiti setate references.json 0 chsi

Nicio proprietate setatd fnca,

> Vezi alte proprietéti ce pot fi adaugate (9)

7. Tipul product:purpose (produs-scop)

Schimba tipul — product:purpose — Aplica. Nota: Produs-scop - apare pe site. Are SKU intern
(fara generator), dar nu are MPN; proprietatile lui standard sunt doar dimensiunile si greutatea (4
chei).



Tip (Produs-scop - apare pe site)

product:purpose 2 Schimb3 tipul

Despre (scurt, public)

— ¢ Editeaza

Descriere

— & Editeaza

SKU intern (folosit la listarea produselor in e-commerce) Unitate
buc kg |

Alta unitate = text liber (ex. ord, serviciu, set, m? cutie).

8. Readu tipul initial

Schimba tipul — folder — Aplica. Pagina arata din nou campuirile si filele unui folder, ca la pasul 1.
Numele (si orice alta valoare scrisa Thainte) a ramas: schimbarea tipului nu sterge date, doar arata
alte campuri.

Rezultatul

Entitatea de proba a trecut prin tipurile folder — group — product — product:part —

product:purpose — folder; la fiecare pas pagina a aratat cAmpurile, filele si proprietatile standard
ale tipului ales, iar numele a ramas acelasi.

Greseli frecvente

« Tipul ales, dar neaplicat. Alegerea unei optiuni nu schimba nimic pana nu apesi Aplica;
Renunta inchide panoul fara schimbare.

« Produsul fara tip product. Un folder cu tip folder nu apare la cautarea pe tipul product si nu
primeste MPN de la job-ul CRON: pune tipul product inaintea MPN-ului (ghidurile 01 si 02).

« Schimbarea tipului unui produs in vanzare. Un produs care trece pe alt tip nu mai e produs:
fila HoReCa si cAmpurile de produs nu se mai vad, iar ce publica site-ul se schimba. Datele
raman, dar exerseaza pe o entitate de proba.

» ,Valorile au disparut” dupa schimbare. Nu au disparut: cAmpurile pe care noul tip nu le are
doar nu se mai afiseaza. Revino la tipul anterior si le vezi din nou.

» Factura sau comanda HoReCa facute de mana. Tipul folder:invoice e pentru documente
(Folder:Invoice Manager), iar comenzile si turele HoReCa le creeaza serverul — nu le face
schimband tipul unui produs.



